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Überblick

• Vorstellung der Star Trek – Serien

• Gibt es einen Einfluss von Star Trek auf die Physik?

• Newton

• Heisenberg

• Künstliche Intelligenz im Star Trek – Universum vs. 

Realität

• Einstein

• Weiterführende Quellen



Star Trek by Gene Roddenberry
(Eugene Wesley Roddenberry: *1921 in El Paso,  – 1991 in Santa Monica)

• Los Angeles City College

• B17-Pilot im 2. Weltkrieg

• LAPD, begann zu schreiben (TV)

• Verheiratet mit Majel Barret
(Schwester Chapel und Computerstimme)

• Hausnummer 1701 

• Sohn: Eugene Wesley "Rod" 
Roddenberry Jr. 

(geboren am 5. Februar 1974 US-amerikanischer 
Fernsehproduzent und der Geschäftsführer von 
„Roddenberry Entertainment“)



Raumschiff Enterprise

(Star Trek – The Original Series)

• 1966 – 1969

• 3 Staffeln

• William Shatner als 
Cpt. James T. Kirk

• Spielt im 23. Jh.



Raumschiff Enterprise – Das nächste 
Jahrhundert
Star Trek – The Next Generation

• Patrick Stewart als
Cpt. Jean Luc Picard

• 1987 – 1994

• 7 Staffeln

• Spielt im 24 Jh.

• Vorweggenommene 
Entwicklungen:
Flat Screens
Tablets

• To boldly go, where no ONE 
has gone before!



Deep Space Nine und Voyager

• Deep Space Nine

• 1993 – 99

• Spielt im 24. Jh.

• 7 Staffeln

• Voyager

• 1995 – 2001

• Ebenfalls 7 Staffeln 
(24. Jh)



Weitere Serien

• Enterprise (2001-2005)

• Star Trek Discovery 

(2017 bis 2024)

• Star Trek – Picard (2020 

bis 2023)

13 Kinofilme



• Alle Außerirdischen sprechen Englisch (Universal Translator) und 
gehen auf 2 Beinen (humanoide Lebensformen).

• Es gibt immer Lärm, wenn geschossen wird und man sieht den 
Phaserstrahl bzw. die Photonentorpedos!

• Personenport zum und vom Schiff …
„Beam me up, Scotty!“

• Raumschiff bewegt sich mit Überlichtgeschwindigkeit

• Holodeck 

Was fällt gleich auf bei Star Trek ?



Teil 1: Newton



2. Newton‘sches Axiom

• Lösung: 100 km/h / 3,6 / 2,8 s = 9,92 m/s2 = 1 g

• Wir beschleunigen einmal schnell auf halbe 
Lichtgeschwindigkeit mit 1 g! Wie lange dauert das?

Lösung: 174 Tage

... und dann dauert es 8 Jahre zum nächsten Stern!



3. Newton‘sches Axiom

actio est reactio



Physik-Teil 2: Heisenberg



Physik-Teil 2: Heisenberg

Das Beamen:

1028 Atome werden von A nach B 
teleportiert

Person wird gescannt und 
„dematerialisiert“

Alle Atome werden mit 
derselben Quanteninformation 
am Ziel zusammengebaut



Probleme beim Beamen:
Problem 1: 

1028 Atome werden gescannt! Alle Elementarteilchen mit 
Quantenzustand und x,y,z-Koordinaten ….

…. und natürlich ohne Unschärferelation,

aber mit welcher Strahlung?? 

Elektromagnetische Wellen

Neutrinos? Gravitonen?



Probleme beim Beamen:

Problem 2: 

1028 Atome werden gescannt! Alle Elementarteilchen mit 
Quantenzustand und x,y,z-Koordinaten ….

Wie groß ist eigentlich die Datenmenge?

1 Kilobyte ist ungefähr eine A4-Seite mit Text

alle Bücher, die je geschrieben wurden:

1 Billion (1012) kB

benötigte Datenmenge für 1 Menschen: 1028 kB



Probleme beim Beamen:

Problem 3: 

Was beamen wir überhaupt?

Nur die Information für das Crewmitglied, das am Ziel 
neu zusammengebaut wird?

oder

Information und Elementarteilchen, die den Körper 
ausmachen?



Variante 1:

Daten

Daten werden mit c übertragen, aber Ethik?

Heisenberg-

Kompensator



Variante 2:

Daten
+

Atome werden „recycelt“, müssen aber 
noch beschleunigt werden!

Heisenberg-

Kompensator



Probleme beim Beamen:
Problem 4: 

Das philosophische Problem!

Ein Mensch wird – Atom für Atom – erst zerlegt und dann an 
einem anderen Ort zusammengebaut!

Lebt dieser Mensch dann automatisch?

Was ist mit der Seele, den Erinnerungen?



Beeinflusst Star Trek die Physik 
oder eher umgekehrt?

• 50 Dollar für Beratung 
durch einen Physik-Studenten!



KI/AI Real life, or just fiction?

?



Positronisches Gehirn



Künstliche Neuronen



Neural Networks

https://www.tutorialspoint.com/tensorflow
/tensorflow_multi_layer_perceptron_learni
ng.htm



CNN Segmentation



AI und Kunst? 



ChatGPTs Poem:

Graceful feline, oh so fine, With eyes that shine like stars divine, 
Soft fur that begs for gentle strokes, And a purr that soothes our 
weary folks.

With nimble paws and playful ways, A cat can entertain for days, 
With toys to bat and strings to chase, And sunny spots to lounge 
with grace.

A watchful guardian, alert and sly, With instincts sharp, and a 
hunter's eye, A cat can sense the slightest sound, And prowl in 
silence, all around.

But in the end, when day is done, A cat will curl up in the sun, 
And purr contentedly, at ease, In peaceful slumber, soft and 
serene.

So let us honor this noble beast, With all its grace and quiet feats, 
And marvel at its beauty true, As only a feline can do.



AI und das Lernen



Data als sentient being?



Durch das All mit Einstein

Impulsantrieb

Impulserhaltung

Enterprise: Wasserstoff-Fusion

Treibstoffproblem

Ionenantrieb, Antimaterieantrieb

Reiseziel: Proxima Centauri

40 Billionen km (ca. 4 Lichtjahre)

Speedlimit: c



Spezielle Relativitätstheorie

• Zeitdilatation, Längenkontraktion und Massenzunahme

• Proxima Centauri in 4 Tagen bei 99,99c

Rückkehr evtl. unerfreulich

Zwillingsparadoxon -> Symmetriebruch

Reise in die Zukunft

• Tachyonen

Mathematik und Wirklichkeit



Allgemeine Relativitätstheorie
WARP-Drive?

• Überlichtgeschwindigkeit ohne Zeitverzerrung und 
Trägheitsdämpfer

• Raumzeit – Krümmung
Flaches Universum

Massen krümmen Raum

Speedlimit c gilt nur für das Fahrzeug, 

nicht für die Straße

• WARP-Anrieb
Gezieltes Krümmen der Raumzeit

In Star Trek: Energie durch Materie-Antimaterie-
Reaktion



Alcubierre-Antrieb

• Miguel Alcubierre 1994

• Raumschiff in WARP-Blase gefangen

• Benötigt gigantische Masse auf engstem Raum und 
zusätzlich Antischwerkraft (Exotische Materie)



Begriffswirrwarr

• Materie

• Antimaterie

• Exotische Materie

• Dunkle Materie

• Degenerierte Materie 



Alcubierre++

• Mehrere Verbesserungen am Warp-Blasen-Modell von 
Alcubierre bzw. an dessen Metrik

• Erik Lentz (2021, Göttingen)

Modell ohne negative Energie

• Wie beschleunigt man eine WARP-Blase?



Vielen Dank für Ihre 

Aufmerksamkeit!
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